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BEDENK EEN NIEUWE SOORT
ONTBIJTGRANEN

GESCHATTE TIJD: 2 UREN
GROEPERING: PER TWEE OF PER DRIE

DE OPDRACHT

Bed . ..
’ enk eer} nieuwe soort ontbijtgranen, een verpakking en
et marketingplan ervoor. °

DE ACTIVITEIT INLE!IDEN

Vraag de leerlingen om een lijst tesfiiaken van alle ontbijtgranen die ze kemnen. -4 75
Voor de populaire ontbijtgrancn — niet voor muesli of havermout — kun je de &eslingen de opdracht geven
(op ware gamgite) irHOC cerkl ™. cornflakes, gepofte. rijst, gepofte mais

om de vormpjes na te maken
{ lieft ¥ n en Mg hen omschrijven hoe ze smaken,

of tarwevlokken. Vraag hen welke ontifjtgrafen ;

bijvoorbeeld:

e naar,_hocGhde e naar blfem gewoon
e paar himin e naar noteii
2 zOM/niet zoet e naar brood

Je kunt aar¥ de leerlingen vragen om een tabel te maken zoals deze, met ten mifste vierggorten otftbijtgranen.
Laat dan de anderen aan de hand van de omschrijvingen raden om welke soorteq Wilgad!

Geef punten op tien vgor

Vorm an de Oritbijtgranen — Hoe smaken ze?
hoe graag je ze eet.

leg hi¢r je model of teken ze na.
t hen door te nemen. Met d¢inaam,

Leg de opidrachimgimaan de leerlingen door het leerlingenblad samen me

de vorm & de kleur®an hun ontbijtgranen kun je de leerlingen aanmoedigen om ged (e geruime tijd te
experimenteren pgfideeén vooraleer ze beginnen aan hun eigenlijke ontwerp. Je kunt Uyt doen dgor hen te
nde ontwerpen te maken waaruit ze hun favoriet moeten Kggen. Vraag g€ leerlingen

vragen omldrie vergehil?

daarna om &in doos te gegwerpen.

Als hun doos‘af is, kuibé&bespreken hoe een reclamespot mensen kan overtuigl

7e kunnen dat Btivoorbeelil doen door...

e hun ontbijtgrafien aan te piyzen als ‘gezond’ en heerlijk;

e de mensen ervande overtuigen g lepfigprgmetie onghijtgrnén Her Chitterende mmnier is om de dag te
beginnen;

e hun ontbijtgranen aan ek
ze die kopen;

e aan ouders/voogden te vertelle

zullen vinden;
¢ te overdrijven in wat hun ontbijtgranen onderscheidt van andere;

e een cadeautje mee te geven met de onthijtgranen;
Vraag de leerlingen om hun reclamespotje na te spelen en

hetzelfde is.

om hun prodiict te kopen.

tekenfilmfiguurite koppelen zodat kinderen zeursti bij hun ouders/voogden tot

1 hoe teldees-hun kinderen (zelfs de moeilijke eters) de ontbijtgranen wel

het een paar keer in te oefenen zodat het steeds

UITBREIDING
DE LEERLINGEN KUNNEN:

een slogan verzinnen voor hun ontbijtgranen;
: nadenken ove}; een andire verpakking voor hun ontbijtgranen dan een rechthoekige doos;
een super-ontbijtgranenkommetje met bijbehorende lepel i ’
: I pel ontwerpen — een heb i
wil of dat bij hun ontbijtgranen ‘hoort’. ’ en heibecing dar el kind




BEDENK EEN
NIEUWE SOORT
ONTBIJTGRANEN
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Je opdracht

Je bedenkt een nievwe, |ekkere soort onfbij’rgranen! Je zult:
l. een naam voor je om‘bijfgronen moeten bedenken.
2. moeten omschrijven hoe je onTbijTgranen smaken en wat er allemaal in Zit.
3. de vorm van je onfbiﬁgrqnen moeten namaken met boetseerk/ei, papier of karton.
Je moet ook een kleur kiezen voor |e onfbijfgranen.
4. e ontwerp moeten tekenen op de doos hierboven. Zorg ervoor daf de naam van je
onfbiifgranen erop staat. Geef ook informatie over hun smaak: Zoet of zout of ...
5. een reclamespot moeten verzinnen om de mensen jouw om‘bijfgronen te doen
kopen.
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EEN STIJLVOLLE KAMER

GESCHATTE TIJD: 1 UUR
GROEPERING: INDIVIDUEEL OF PER

DE OPDRACHT die gebruikt

b
s
Bedenk de patronen €h klel{rerlllsczemar te ontwerpen.
i ame
m een stijivolle
kunnen worden o

i iy
i

DE ACTIVITEIT INLEI®SN

Laat de leerlingen.eerst de tekeninf vaiide le st imerf Mg Dit idagn ‘modelkameét’, maar de kleuren en
de patronen zijir weggelatengleg diileerfhge! luiiidat /i de bntd igpers ziin en dat ze dize kamer tot een
heel stijlvolle kamer moef in ol kovergfioor kleuren en patrofon te ggf ruitten.

De leerlingen zullen ¢ kleurenschema moeten kiezen dat er volgens Wen gdi zal uitzien. Zg kunnen
ook kiezén voor eeri'oli W terugkerend thema in de kamer, zoals een ran€ of een patroon. Leg uit dat

de kam@r er te druk zou uitzien als er overal patronen in zouden voorkomen, maglf603 dat de kamer te
gewooiitjes zou zijn als er helemaal geen patronen in te zien zouden zijn.

Geef-de leerlingen tien velletjes wit papier van (ongeveer) 10 cm op 10 cm en vraag hen om patrpnen
uit tejtekenen en egale kleuren uit te kiezen waarvan ze denken dat die goed samengaan, De leeriingen
kunmén die vellgtjes dan gebruiken om te bepalen hoe ze elk van de volgende elemeng ¥ hun kamer
zullen versierengaf inkleuren:

de muren

o _de gordin
e et tapijg
*  Qévzitbank

Wanneer de‘leerlingen Restist hebben over de kleuren en patronen, Jagnnen % die onmiddellijk op de
kale kamer uittekenen. Je kéngullglkamers tentoonspreiden ovgmgde e klas zodat de*leerlingen kunnen
zeggen wat ze leukeinden aan elld of cwlith.

UITBREIDING
DE LEERLINGEN KUNNEN:

* accessoires toevoegen, zoals een kleine tafel met een lampje erop of een uurwerk aan de muur.
Ze kunnen die accessoires op een gewoon vel papier maken en ze dan op de tekening van hun
kamer kleven;

* dezelfde opdracht uitvoeren, maar dan met verschillende beperkende regels. Ze mogen
bijvoorbeeld enkel bepaalde kleuren gebruiken zoals grijs en blauw of zwart en wit; of ze
moeten cijfers in hun ontwerp verwerken; of ze mogen alleen cirkels gebruiken voor de
patronen enzovoort;

* een ontwerp maken voor iemand met de slechtste smaak ter wereld!
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EEN STIJLVOLLE
KAMER

Je opdt‘achi

Je hebt een prachfig beroep: huizen inrichten.
Je moet een ontwerp voor deze kamer bedenken.
Je zul[t moeten nadenken over hoe e de kamer er echt poed kunt doen vitzien.
Je moet eerst kiezen welke pafronen en kleuren je Zv[t gebruiken voor de
muren, de pordiinen, het Tapiitae n de zitbank.

Je kunt&‘?ﬂ‘%p verschillende er doen.
e
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